
VACANCES DE PRINTEMPS

mille marches
maison des

du 22 avril 
au 03 mai 2024



> PROGRAMMATION CRÉATIVE
> Conception de jeu vidéo 

23/04

24/04

22/04

> CREATION D’ObjETs
> Découpe laser

Dans cet atelier, vous apprendrez à fabriquer un hôtel à insectes.

25/04

26/04

De 14h à 18h

à partir de 11 ans

> MODELIsATION ET IMPREssION 3D
> Tinkercad

Cet atelier est une initiation à la modélisation 3D à travers l’utilisation de Tinkercad, une plateforme conviviale 
permettant de créer des modèles 3D de manière simple et ludique. Vous dessinerez et imprimerez un petit pot de 
fleur personnalisé.

à partir de 11 ans

30/04

29/04

à partir de 11 ans

06/03

07/03

08/03

de 14h à 16h de 16h à 18h

2 sessions de jeu : 

Avec le soutien du 

02/05

03/05

Scratch

Apprenez à programmer avec Scratch : découvrez cet environnement de codage, simple, amusant, complètement 
graphique... absolument adapté pour les débutants ! C’est le printemps ! Alors vous programmerez une version 
numérique du jeu “Effeuiller la marguerite”…Je t'aime, un peu, beaucoup,….

> FLOCAGE sUR T-sHIRTs
> Découpe vinyle

Venez avec votre t-shirt ! Vous réaliserez une illustration qui pourra être thermocollée.

à partir de 11 ans

de 14h à 16h de 16h à 18h

2 sessions de jeu : 

> CONCOURs DE jEU VIDEO
>  jeu en ligne compétitif

Les joueurs seront sur PokéRogue, un fangame (jeu 
créé par les fans) roguelike dans lequel il faudra aller 
le plus loin possible avec des pokémons donnés ! Qui 
arrivera le plus loin possible dans le temps imparti ?

 à partir de 11 ans

à partir de 9 ans

 > PERsONNALIsATION D’ObjETs 
 > sublimation 
 

> ATELIER VIDEO
>  Pixilation

La pixilation (de l'anglais pixilated) est une technique d'animation en volume, où des acteurs réels ou des objets 
sont filmés image par image. Tout d’abord, nous regarderons quelques exemples, puis ce sera à vous de jouer ! 

> ATELIER COUTURE ET bRODERIE
>  Création personnalisée

Cousez une pochette pratique à bandoulière pour transporter votre téléphone portable, vos clés... Cette pochette 
sera cousue dans un mixe de matériaux tels que du jeans et de la toile de jute. Côté décoration, vous découvrirez  
les bases de la broderie numérique. (il est obligatoire de suivre les 2 jours d’atelier)

à partir de 11 ans

> ATELIER UNITY 3D
>  Programmation de jeu vidéo 

Unity 3D est un environnement de développement multiplateforme (smartphone, ordinateur, consoles de jeux 
vidéo) pour la production de jeux vidéo 2D et 3D. Il est l'un des plus répandus dans l'industrie du jeu vidéo, aussi 
bien pour les grands studios que pour les indépendants. (il est obligatoire de suivre les 2 jours d’atelier)

à partir de 14 ans

à partir de 9 ans

C’est bientôt le printemps ! Vous apprendrez à créer une mise en page et a réaliser un visuel créatif, puis à le 
transfèrer sur une gourde en aluminium.

BONELAB est un jeu en réalité virtuelle dans lequel vous devez 
vous échapper d'un laboratoire via actions et énigmes !

> DECOUVERTE DE LA REALITE VIRTUELLE
> Immersion 

 à partir de 14 ans

09 85 60 07 94

mille marches
maison des

ATELIERs GRATUITs 
PLACEs LIMITÉEs À 6 PAR ATELIER

 

10, rue du Maréchal joffre à briey 
(à côté du beffroi)

INsCRIVEZ-VOUs !

www.lab-briey.fr


