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o | 22710 | >Scratch / Jeu vidéo o Ateliers numériques
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MERCREDI | > CREATION VIDEO

23/10 > Motion design A partir de 14 ans o

JEUDI > PROTOTYPAGE ELECTRONIQUE )
24/10 > Arduino A partir de 14 ans

VENDREDI | > SORTIE

25/10 > Visite du Numérifab A partir de 14 ans
LUNDI > PROGRAMMATION i
28/10 > Python A partir de 14 ans
MARDI | > ATELIER IMAGES CREATIVES -
29/10 > Design graphique Apartir de 14 ans
MERCREDI
JEUDI > Création collective
31/10
VENDREDI | > MODELISATION 3D A oartir de 14
29/10 > Fusion 360 partir de 1% ans
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> PROGRAMMATION
> Python

> IMPRESSION3D .-
> Création d’objets

Apprenez a modéliser et a imprimer
un petit objet en 3D.

14h00-17h00
14h00-18h00

Vous n'y connaissez rien en programmation et vous souhaitez
apprendre un langage clair et intuitif ? Cet atelier est fait pour vous !

*

> ATELIER IMAGES CREATIVES 14h00-17h00

> Design graphique
> PROGRAMMATION CREATIVE 14h00-18h00 O gn arapnia

> Scratch / Jeu vidéo

Lancez-vous dans la programmation d'un jeu vidéo.

o
Détourez des photos et ajoutez du graphisme et des effets pour

obtenir une composition originale. Vos créations seront
exposées au LAB.
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> CREATION VIDEO

-AHTUN 14h00-18h00 ° > COLLAGRAPHIE
> Motion design

> Impressions
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C'est bientot Halloween. Apprenez a réaliser un screamer avec votre téte filmée sur
fond vert !

14h00-18h00

O

Dans cet atelier, on expérimente la collagraphie, une technique de
gravure basée sur le collage et I'encrage de plusieurs matériaux
(tissus, sable, carton, dentelle, ficelle, feuilles ou bouts de bois...)

o

> PROTOTYPAGE ELECTRONIQUE 14h00-17h00 .
> Arduino

> MODELISATION 3D
> Fusion 360

Au travers d'un projet simple, vous apprendrez les bases de la programmation Arduino.

14h00-18h00

Dans cet atelier vous appendrez les bases de |a modélisation avec le logiciel
gratuit Autodesk Fusion 360.

> SORTIE

Visite du Numérifab 8h00-13h00
a Bras-sur-Meuse

O

Le Numérifab est un atelier de fabrication numérique. Vous participerez a

plusieurs ateliers pratiques et appendrez a créer et personnaliser des objets

a l'aide d'une découpe laser, d'une fraiseuse numérique ou encore d'un
plotter de découpe.

http://www.numerifab.fr/




