
L’inscription est OBLIGATOIRE. 
Renseignements : 09 70 57 30 40 

 

avenue albert de briey
a côté du stade augustin clément 

ATELIERS GRATUITS
Places limitées.
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VACANCES
 DE NOËL
Ateliers numériques

Programme

LE LAB

2019

Â, Ê, Î, Ô, Û, Ä, Ë, Ï, Ö, Ü, À, Æ, æ, Ç, É, È, Œ, œ, Ù

A la fin des cours du samedi 22 
décembre 2018Jour de la reprise 
le lundi 7 janvier 2019

MERCREDI
26/12

VENDREDI
28/12

A partir de 11 ans

A partir de 14 ans

A partir de 14 ans

> IMPRESSION 3D 
> Création d’objets
 
 
 

JEUDI
03/01

A partir de 11 ans> STOP MOTION
> Animation en volume

MERCREDI
02/01

> CRÉATION  DE JEU VIDÉO 
> Game Maker

A partir de 15 ans
(Classe de 3ème et plus)

> CRÉATION VIDÉO 
> VFX

VENDREDI
04/01

> DIFFUSION
> Courts métrages

JEUDI
27/12

A partir de 11 ans> PROGRAMMATION CRÉATIVE 
> Scratch
 
 
 

du 26 décembre
au 04 janvier

LE LAB



Atelier motion design 
(création d’images 

animées avec After 
effects)

 
 
 

Atelier impression 3D
 
 

 
14h00-18h00  
 
 

26/12

 
> IMPRESSION 3D
> Création d’objets
 Apprenez à modéliser et à imprimer 
un petit objet en 3D.
 

> CRÉATION  DE JEU VIDÉO 
> Game Maker

Vous n'y connaissez rien en programmation et vous souhaitez 
apprendre un langage clair et intuitif ? Cet atelier d’initiation à 
Python est fait pour vous !
 

 
14h00-17h00 
 

 
14h00-18h00  
 
 

02/01

> CRÉATION VIDÉO 
> VFX

 
14h00-18h00  
 
 

28/12

 
09h00-12h00  
 
 

> Participez à la création d’une 
installation interactive
 
 
 

Apprenez les bases de la couture à la 
machine en réalisant des patchwork de 
vieux chiffons, puis découvrez comment 
transformer ces assemblages de tissu en 
capteurs interactifs géants afin de 
déclencher des séquences sonores et 
visuelles ! 

> COUTURE ET NUMÉRIQUE

 
14h00-18h00  
 
 

02/11

> PROGRAMMATION
> Apprenez à programmer en Python
 
 
 

Dans cet atelier, vous allez apprendre à 
développer un jeu vidéo de type 
shoot’em’up. 
 

 
On reprend les bases ! Pour permettre au plus 
grand nombre de prendre en main le logiciel, 
nous vous proposons une introduction à 
Blender. Cet atelier vous permettra d’évaluer 
toute la puissance de ce logiciel gratuit de 
modélisation et d’animation 3D.

> MODÉLISATION 3D
> Blender

Il n’y a rien à gagner. Le but est de passer un bon après-midi convivial et de 
retrouver les hits de l'arcade des années 80. En prime on vous expliquera 
comment installer chez vous un système de jeux d’arcades !

> RÉTRO-GAMING
> Tournoi de jeux d’arcade

 
14h00-17h00  
 
 

29/10

22/10

 
14h00-18h00  
 
 

31/10

> Arduino
 
 
 

Un initiation au prototypage électronique et à 
la programmation Arduino. De la théorie à la 
pratique, vous apprendrez les bases de la 
domotique au travers de 4 mini projets : une 
station météo, un éclairage autonome, un 
détecteur d’inondation et une alarme anti-
intrusion.

> ÉLECTRONIQUE

 
09h00-12h00  
 
 

Cet atelier doit obligatoirement 
être suivi sur la journée

 
09h00-12h00  
 
 
 
14h00-18h00  
 
 

30/10

Cet atelier doit obligatoirement 
être suivi sur la journée

Lancez-vous dans la réalisation d’une fiction 
interactive. Au programme, écriture du scènario, 
réalisation graphique des personnages et des 
décors, puis programmation du système de jeu.

> PROGRAMMATION CRÉATIVE
> Scratch

 
14h00-18h00  
 
 

27/12

Dans cet atelier, vous allez découvrir comment 
effectuer un détourage fond vert précis et obtenir 
une intégration de qualité au moyen de différentes 
techniques. Vous verrez concrètement, au travers 
d'un exercice pratique comment intégrer un plan 
tourné sur fond vert dans un environnement 
totalement différent.

03/01
 
09h00-12h00  
 
 

> Création d’un scénario
> Fabrication des personnages
> Réalisation
 

 
14h00-18h00  
 
 

 
Réalisez une séquence d’animation avec des personnages en 
papier.

> STOP MOTION
> Animation en relief

> Diffusion de courts métrages
 
 
 

> PROJECTIONS

Popcorns et découverte !
Une sélection de courts métrages de 
réalisateurs lorrains mais aussi 
d’ailleurs. Des films courts à voir et à 
analyser…pour enrichir sa culture 
cinématographique.

 
16h00-18h00  
 
 

04/01


