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26/04 2 CREATIDN _V_IBEU A partir de 14 ans At . 2 o
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27/04 2 MUDELI_SATION 30 A partir de 14 ans

izfos | ZEUAIKE A partir de 11 ans

03/05 | > [__RE_‘T‘T'U_N VIDED A partir de 14 ans

04/05 > REAUTE AUGMENTEE A partir de 14 ans

04/05 | PRUJFCT'[’_NS _ A partir de 14 ans

Places limitées.
Linscription est OBLIGATOIRE.

Renseignements : 09 70 57 30 40
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> CREATION VIDEO

Réalisation d'une incrustation

> IMPRESSION 3D
- i vidéo sur fond vert. > CREAT"]NVIDED

03/05

Chaque participant modélisera et

imprimera un petit objet en 3D. Le : : y ;
logiciel utilisé sera Onshape. ' Immergez vous dans le monde étrange et parfois un peu fou,

de la création et projection vidéo en temps réel.

22077777
> REALITE AUGMENTEE 77

, Découvrez une application mobile de réalité

> MODELISATION 3D augmentée et utilisez des tablettes tactiles pour
Alande créer un parcours numerique dans les locaux du
: ) LAB.

Apprenez a modéliser un meuble d'intérieur.

Tout d'abord, pour la fabriquation sur une fraiseuse :

numeérique, puis, vous réaliserez une version : 0‘}/05

texturée du modéle a des fins de présention. ! ;

27/04

> PROJECTIONS
> ROBOTIQUE S e

Popcorns et découverte !

Une sélection de courts métrages de réalisateurs
lorrains mais aussi d'ailleurs. Des films courts a
voir et a analyser...pour enrichir sa culture
cinematographique.

Apprenez a animer un bras robotisé avec le logiciel de
programmation visuelle Snap et un simulateur de robot virtuel.
Des tests seront ensuite réalisés sur un vrai robot.
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